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MENNTAKERFID & FORRITUN

o Menntakerfio i dag
e Bornum er kennt ad vinna a tolvuna en ekki med henni

* Bornin eru géoir neytendur

o Aodeins fa born kunna ao forrita eigin leiki og
vinna meo tolvunni
o Pao er eins og pau kunni aod lesa en ekki ao skrifa




BORN & FORRITUN

o Eitt af pvi sem born gera best er
ao leera tungumal

* Forritunarmal = samskipti manns og
tolvu a tungumali sem baoir skilja

o Eiginleiki sem fer minnkandi eftir 12
ara aldur

* 6 ara born geta leert forritun

o Pao er ekki krafa a0 vera nord eda
dux til ao leera ao forrita...

Skema ehf. - www.skema.is - skema@skema.is




Hagkerfi framtidarinnar byggir a taekni og pekkingu a henni |

- Aukning i almennri tolvukunnattu

N - Minna brottfall
- Aukin sokn i taeknimenntun -

Samfélagslegur - Aukning kvenna

L ~ Menntun i takt vid taeknipréun
Proun i kennslustarfi -
-~ Nytist i flestum ndmsgreinum

Nam i Forritun ~ Rannsoknarlegur stuaningurlL

Avinningur

Aukin rékhugsun

- Hugraen ahrif + Aukin rymisgreind

- Aukin geta i verkefnaulrlausn

4 s - ” . ‘ M s h
Jakvaed ahrif & bérn argpeettari hugsun

Aukin tolvufaerni - Pverfagleg haefni

- Aukid sjalfsmat
- Sjalfsmat og faerni - Aukin félagsfaerni

- Aukin namsgeta

Bornin eru mikilvaegasta fjarfestingin -
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EN HVER A AD KENNA?




ADFERDAFRADI

g i Loen _po

O umhverfi
kad | byrjun
1O 1 HIId {2 tokkar/rotar & hidinu
Bak vid higid
1O 3 Zombie
(i BO Heimurinn Fyrir framan hlidid
1O 1 Likkista o

Fyrir framan hi

+O 1 Beinagrind { isshowing =

ek i byrjun)

Fyrir framan hidia
O 1 stelpa - Lisa i Undralandi

gate.openGate = lztur hlidid opnast

Ny f81l/ methods
BO ny ra/ gate.closeGate = lztur hli

lokast

O Beinagrind birtist --> isShowing = True
[ O Beinagrind talar (say) "Hallo"

[Pk veja 1ot g nota o atgerd ]

g
SO my first method | O openGate (nota fallid sem opnar hli3ia)

Verkefni - Zombie ~

J O Loka kistuloki
} O Zombie-ar labba afram i gegnum hlidid (DoTogether)
O closeGate (nota fallid sem lokar hlidinu)

O Beinagrind snyst i 2 hringi (turn left/right)

O Lata drvatakkana styra stelpu
Croate Now Event. Lol he amom hays mave
O Enter = Stelpa segir (say) "Hjalp..."
Croate Now Evert Whan a kay it hyped

2 O Eventar | = < " i
O Klikka ms a takk/rofa & hlidi = openGate (nota fallid)
Croate Now Exvent: Wnan the mouse is lcked on something
O Kiikka mas & takk/rofa & hlidi = closeGate (nota fallid)
Croste New Evert Wren the mouse s clcked cn something

| Léta beinagring taggiast | kistuna

grind tabbar a8 kistu

B O Aukaverkefni | Nitt fall/method = skeleton.goToCasket -

Nyr Event = Kiikka mds & beinagrind —> skeleton.goToCasket




FORSKOT TIL FRAMTIDAR

o Forritunarkennsla sem hluti af namai fra fyrsta
stigl grunnskola

o Menntun i takt vio teeknipréoun gefur bornunum
forskot til framtioar




TAKK FYRIR




